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R O C C O  D I  S A N T O
P O L I C O R O  0 2 / 0 3 / 2 0 2 3

M A T E R A ,  1 5 / 0 3 / 2 0 2 3



IL GIOCO NELLA STORIA

Azzardo 

dal francese hasard

=> dall’arabo az – zahr

che significa Dado

Prime notizie certe IV secolo a.C. 

in Egitto 



SCOMMESSE, PREVISIONI E PROFEZIE
Egitto, gli astragali predicevano il futuro utilizzando ossa di pecore per predire il futuro

Nell’antica Roma si prevedevano eventi e si scommetteva sul combattimento dei gladiatori



GIOCO E PROCESSO DI CRESCITA
«Un'altra serie di fattori che fanno da sfondo alla genesi 

del Sé è rappresentata dalle attività del giocare (play) e 

del gioco organizzato (game)» 

George H. Mead

«…il gioco dà modo al bambino di allontanarsi dalla realtà e 

dai vincoli delle situazioni reali perché nel gioco il pensiero si 

separa dagli oggetti e le azioni del bambino provengono più 

dalle idee che dalle cose»

Lev S.  Vygotskij



IL GIOCO E LE SUE CATEGORIE

• I  GIOCHI DI COMPETIZIONE (AGON)

• I GIOCHI DI TRAVESTIMENTO (MIMICRY)

• I GIOCHI DI VERTIGINE (ILINX)

• I GIOCHI DI FORTUNA (ALEA)



ALEA NEL XX SECOLO

• Nel 1963 il gioco d’azzardo viene legalizzato negli USA

• Business, consumismo e globalizzazione



PRIMI DATI

• In italia nel 1990

• L’80% gioca almeno una volta l’anno

• 1-3% è un giocatore patologico



CRONOLOGIA DELL’APERTURA DI 
MODALITÀ INEDITE DAL 1994







IL GIOCO NEL TEMPO: DIFFERENZE
Sociali

Si giocava con altri e il gioco rispondeva a bisogni o offriva occasioni di 

socializzazione 

Solitari

Il gioco è spesso solitario davanti ad una macchinetta o PC

Alta soglia di accesso

Partecipare a determinati giochi richiedeva di accedere a luoghi specifici 

e delimitati con esclusione , ad esempio , di minori.

Bassa soglia di accesso

Crescente possibilità di incontro con il gioco in luoghi dove si accede 

per altre ragioni e con forme di controllo blande o inesistenti.

Ritualità

Giocare faceva parte di un rito collettivo e spesso limitato e 

circoscritto a terminate occasioni (per esempio a Natale con la 

tombola).

Consumo 

Il gioco perde valore e senso rituale per essere «consumato» in 

occasioni diverse «scelte» dal soggetto o proposte dal mercato. 

Lentezza

Molti giochi avevano la caratteristica di essere lenti

Velocità

La maggior parte dei nuovi giochi è molto veloce e senza pausa

Complessità

Molti giochi d’azzardo presentavano elementi di complessità e/o di 

competizione

Semplicità

Giochi sempre più semplici e caratterizzati dalla prevalenza 

dell’elemento casuale

Sospensione

Il gioco era circoscritto in luoghi e orari che prevedevano momenti di 

sospensione

Continuità

Con determinati giochi (via internet) è possibile giocare h24.

Contestualizzazione

Molti giochi erano legati alle tradizioni del territorio e le regole veniva 

spesso tramandate oralmente tra generazioni

Globalizzazione

Si sono appiattite le differenze locali ed è possibile trovare giochi simili 

in contesti sociali, culturali e linguistici diversi



CRONOLOGIA DEI GIOCHI IN ITALIA

1994

Prima lotteria istantanea

1997

Doppia giocata settimanale Lotto

Sale scommesse

Enalotto/Superenalotto

1998 - 1999

Nuova disciplina delle corse cavalli

Ampliamento del ventaglio scommesse 
sportive

2001 – 2002 - 2003

Prime sale bingo

Autorizzazione scommesse telematiche 
e online

Prime Slot Machine

2004

Tre giocate settim. Totocalcio

Totocalcio/Totogol

Scommesse Big Match

Nuovi tipi di scommesse ippiche

2006 – 2007 - 2008

Lotterie telematiche a distanza

Game online

Corner nei pubblici esercizi

Casinò e scommesse di operatori 
esteri

2009

Scommesse a domicilio (SMS-TVDT) 

Nuovi gratta e vinci

10-e-lotto

Win-for-life

Bando per 57,000 VLT

Superenalotto

2010 -2011-2012 

Scommesse telematiche 

Abolizione Lotterie (salvo L. Italia)

Poker online

Win-for-life online e Lotto +

+14% delle VLT

Smart machine su smarthone e tablet

2013 – 2014

Incremento di 60,500 VLT

Scommesse virtuali



DAL DIVERTIMENTO ALLA 
DIPENDENZA



TIPI DI GIOCATORE 
(CESARE GUERRESCHI)

• Giocatore d’azione con sindrome da dipendenza

• Giocatore per fuga con sindrome da dipendenza 

• Giocatore sociale costante

• Giocatore sociale adeguato

• Giocatori antisociali

• Giocatori professionisti non patologici



G I O C ATO R E  

D ’ A Z I O N E  C O N  

S I N D R O M E  DA  

D I P E N D E N Z A
E’ colui che ha perso il controllo 

delle modalità di gioco. Per lui 

giocare d’azzardo è la cosa più 

importante nella vita, l’unica attività 

a mantenerlo in azione. Il gioco 

d’azzardo compulsivo è una 

dipendenza progressiva che 

abbraccia tutti gli aspetti della sua 

esistenza. 



G I O C ATO R E  P E R  

F U G A  C O N  

S I N D R O M E  DA  

D I P E N D E N Z A
•Gioca per trovare alleviamento 

alle sensazioni di ansietà, 

depressione, rabbia, noia, 

solitudine. Usa il gioco d’azzardo 

per sfuggire da crisi o difficoltà. Il 

gioco provoca un effetto 

analgesico invece di una risposta 

euforica.



G I O C ATO R E  

S O C I A L E  

C O S TA N T E
• Il gioco d’azzardo è la fonte 

principale di relax e di 

divertimento sebbene questi 

individui mettano in gioco in 

secondo piano rispetto alla 

famiglia e al lavoro. I giocatori 

sociali costanti mantengono 

ancora il controllo sulle loro 

attività di gioco.



G I O C ATO R I  

S O C I A L I  

A D E G UAT I
•Giocano per passatempo, per 

socializzare e per divertirsi. Per 

essi giocare d’azzardo può essere 

una distrazione o una forma di 

relax. Il gioco non interferisce con 

le obbligazioni familiari, sociali o 

lavorative.  A questa categoria di 

giocatori appartiene la 

maggioranza della popolazione 

adulta.



G I O C ATO R I  

A N T I S O C I A L I
• Sono giocatori «antisociali» coloro 

che si servono del gioco d’azzardo 

per ottenere un guadagno in 

maniera illegale. 



G I O C ATO R I  

P R O F E S S I O N I S T I  

N O N  PATO L O G I C I
• Si mantengono giocando d’azzardo 

e considerano il gioco d’azzardo 

una professione.



DAL GIOCO AL PROBLEMA

• Spendere tempo e denaro

• Mentire agli amici e familiari

• Sentirsi di cattivo umore, irritabili o arrabbiati

• Aumento dell’indebitamento

• Difficoltà a pagare i conti per tempo

• Difficoltà nel concentrarsi sul lavoro e nello studio

• Pensare al gioco come salvezza per i problemi finanziari

• Percepire il gioco come padrone di sé



L A  S I T U A Z I O N E  
I N  B A S I L I C ATA
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SOLDI SPESI 
(AAMS2019)

Potenza 99.806.475,87

Matera 91.952.406,60

Policoro 30.035.562,70

Melfi 17.312.158,07

Pisticci 16.939.521,44

Marsicovetere 15.588.986,42

Rionero in vulture 12.084.565,36

Venosa 11.763.485,91

Avigliano 11.255.311,11

Bernalda 10.938.715,70

Tito 8.409.340,30
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PROFILO DEL GIOCATORE LUCANO

Sesso: Uomo

Età: 47 anni

Reddito medio: 13 mila euro

Spesa media annuale: 626 euro



CORRELAZIONI

R--> spesa/età media -0,2129

R --> spesa/ indice vecchiaia -0,2447

R --> spesa/reddito 0,532793





www.gapbasilicata.it

http://www.gapbasilicata.it/

